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一、國立嘉義大學(以下簡稱本校)鑒於文教產業在技術創新及教育應用之迫切需求，本學分學程整合師範學院各學系課程，規劃「數位教材設計學程」(以下簡稱本學程)，培育學生具有以教育為中心的數位教材設計能力，培養具有跨領域綜整能力之人才，鼓勵學生學習新技能，以提供學生未來具有多元發展與選擇工作的機會。依據本校跨領域學分學程設置辦法，由數位教材設計學程委員會(以下簡稱本委員會)負責規劃與執行相關事宜。本委員會設置委員5-7人，委員由參與本學程學系主任組成之，任期一學年，學程召集人由師範學院院長擔任之，並指定其中委員一人承辦相關業務。
二、申請修習本學程之學生，應填表申請修習學程，經所屬系、所、學位學程主管簽章同意，再經學程召集人簽章同意後，將核准名單送交教務單位。每學年辦理兩次，每年名額由該年度可供使用之場地器材與儀器等容量決定招生名額。各課程其他修習條件，依據授課老師要求訂定之。
三、學程課程架構說明
(一)本學程修習至少20學分，包括必修6學分，選修14學分。學程課程結構分為：A.數位教材領設計領域課程、B.教育基礎領域課程。
(二)必修課程中A、B領域課程各自至多採計4學分；選修課程中A、B領域課程各自至多採計8學分，其中A.數位教材領設計域課程：至少選修10學分。修習本學程之學生得以原主修科系抵免本學程學分，至多可承認10學分。
(三)本學程必修與選修課程名稱、學分數，得由相關科系所就其專業課程審核認定相抵之。
四、學生修習本學程之科目及學分數是否計入主修系所畢業應修學分數內，由其主修系所認定之。
五、修習本學程之學生，應修課程至少有9學分不屬於學生主修、雙主修、輔系之必修科目)。
六、本學程學生通過甄選後，已修畢之本學程開設科目得辦理抵免。
七、學生因修習本學程是否得申請延長修業年限，依本校跨領域學分學程設置辦法辦理。
八、本要點未盡事宜者，依本校學則、跨領域學分學程設置辦法及相關法令規定辦理。
九、本要點須經院課程會議、教務會議通過後施行，修正時亦同。


數位教材設計學程課程說明表
	課程別
	領域
	課程名稱
	必選修
	學分數
	開課系所

	必修
(需修習必修6學分)

	A＊
	數位學習概論
	必修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	視覺傳達設計 (I)
	必修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	系統化教學設計
	必修
	2
	數位學習設計與管理學系

	
	A
	設計實作(微學分)
	必修
	2
	數位學習設計與管理學系

	
	B＊
	教育概論
	必修
	2
	各學系

	
	B＊
	教育心理學
	必修
	2
	各學系

	
	B＊
	教學原理
	必修
	2
	幼兒教育學系、教育學系


必修課程  A、B領域課程各自至多採計4學分
	課程別
	
	課程名稱
	必選修
	學分數
	開課系所

	選修(需修習選修14學分)
	A＊
	數位內容設計
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	多媒體互動程式設計
	選修
	2
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	數位互動式多媒體
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	網路教學策略
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	電腦動畫
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	數位插畫
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	教學策略與方法
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	遊戲設計概論
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	故事創意設計
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	創意思考與設計
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	網路概論
	選修
	2
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	網路實作
	選修
	2
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	數位遊戲企劃
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	數位出版
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A＊
	創客教育與實作
	選修
	3
	數位學習設計與管理學系

	
	A
	動畫概論(新增)
	選修
	2
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	A
	編輯與設計(新增)
	選修
	3
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	A
	數位錄影製作(新增)
	選修
	2
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	A
	視覺傳達設計 (II) (新增)
	選修
	3
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	A
	教育機器人(新增)
	選修
	3
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	A
	網頁設計(新增)
	選修
	3
	數位系(因應科技潮流，新增特色課程)

	
	B＊
	課程與媒材研發概論
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	幼教課程模式
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	幼兒園課程發展
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	教具設計與應用
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	資訊科技融入教學
	選修
	3
	幼兒教育學系

	
	B＊
	幼兒園課程設計
	選修
	3
	幼兒教育學系

	
	B＊
	創意遊戲與玩具設計
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	創意課程設計與實作
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	創造思考教學
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	圖畫書設計與實作
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	益智課程與媒材設計與實作
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B＊
	數位媒體設計與應用
	選修
	2
	幼兒教育學系

	
	B
	創意教學的策略與應用
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	思考教學的方法與應用
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	媒體識讀與教育
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	多元智能與教學
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	兒童哲學與團體探究
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	混齡教學法
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	補教教學
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	新興課程議題及趨勢
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	童書繪本與科學教學
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	學校行銷與公共關係
	選修
	2
	教育學系

	
	B
	體育課程設計
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動與全人健康
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動技能學習
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動休閒遊憩企劃與管理
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	健康行為科學
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動休閒人力資源管理
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動健康指導實務
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	運動休閒俱樂部管理
	選修
	2
	體育與健康休閒學系

	
	B
	創造力教育
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	多元智能理論與應用
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	國語文領域課程調整與教學
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	數學領域課程調整與教學
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	生活管理
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	輔助科技
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	特殊教育電腦輔助教學
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	情緒行為需求學生社會技巧教學實務
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	社會技巧
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	特殊教育學生性別平等教育
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	高層思考訓練
	選修
	
	特殊教育學系

	
	B
	心理健康
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	家庭發展
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	家庭教育
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	親職教育
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	生涯發展與規劃
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	性別教育與輔導
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	生命教育與輔導
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系

	
	B
	生涯與職業資訊分析及應用
	選修
	2學分
	輔導與諮商學系


選修課程  A、B領域課程各自至多採計8學分

4

